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CAPITOLUL 1
PREZENTARE GENERALA

DAF 2020 este un dispozitiv de comunicatie cu calculatorul 31
de afisare grafica si alfanumerica avind posibilitati de lueru
interactiv. 5

DAF 2020 poate fi folosit intr-o gama larga de aplicatii,in
monitorari de ‘procese industriale, in gestiune si prezen’are
economica, = in proiectare asistata de calculator, in invatamint,
aplicatii stiintifice, etc.

Terminalul are 2 moduri de lucru , TEKTRONIX 4010 si VT 100,
moduri « in care terminalul este compatibil cu echipamentele
TEKTRONIX 4010 si VT 100.

» L! punerea sub tensiune , terminalul alege modul de lucru
TEKTRONIX 4010.

Tkecerea din TEKTRONIX 4010 in VT 100 s1 invers‘se realizeaza
cu comenzi simple de la tastatura sau de la comunicatie.

Terminalul DAF 2020 are urmatcarea configuratie generala:

e e = e s e e e

! TASTATURA !

‘ /8
——————————————————————————————— P e
| INTERFATA |---—- | UNITATE ! -——- ! OMODUL {-—-! :
|CALCULATOR! ! CENTRALA ! | AFISARE! et
- -- e 3

{ INTERFATA ! i INTERFATA ! i INTERFATA !
| IMPRIMANTA! {JOYSTICK ! IMONITOR SEPARAT!

Unitatea centrala este un microcaiculator construit in jurul
microprocesorului Z80 si realizeaza toate functiile terminalului
(scrie in memoria de ecran ,gener=aza vectori , gestioneaza
interfetele ,etc.). Contine ZKoct. de RAM si 10Koct. de PROM.

Modulul de afisare contine o memorie de ecran de 24
Koct (512 % 390 biti) si genereaza semnalele de comanda necesare
afisarii pe ecran a informatiei continuta in memoria de ecran.
Exista o logica de sincronizare a accesului modulului de af;sare
s1 a unitagii centrale la memoria de ecran. Modulul de afisare

=1
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contine un ceas sincronizat cu-frecventa retelei de alimentare pe
baza caruia se vrealizeaza semnalele de comanda ' pentru
afisare.Sincronizarea cu frecventa retelei realizeaza o mai buna
stabilitate a imaginii.

Tastatura are 82 de taste din care 21 sint taste de functii
iar &1 sint taste alfanumerica. Tastatura este de tipul two key
roll-over (maxim 2 taste apasate simultan sint interpretate) si
contine 4 indicatoare . luminoass si unul sonov.3tabilirea
conditiilor de lucru ale terminalului se realizeaza prin
pozitionarea celor 14 comutatoare existente pe tastatura.

Interfata de comunicatie este de tip serial asincron ,
compatibila CCITT V24. Este bidirectionala, full duplex, ocu
parametrii programabili (viteza, lungime cuvint, paritate, numar
biti STOP) si foloseste protocolul XON, XOFF.

Interfata cu imprimanta este de tip serial asincron,
compatibila CCITT V24. Este wunidirecticnala si foloseste
protocolul buffer busy. Are aceeasi parametrii cu interfata de
comunicatie. : : :

Interfata joystick este o interfata paralela pe 8 biti si
lucreaza in sistem polling.Microprocesorul testeaza semnalul
RDY(joystick gata) si daca il gaseste valid , poate citi date de
la joystick. :

Interfata monitor separat este o interfata care genereaza un
‘semnal VIDED COMPLEX cu care se poate alimenta un monitor TY.Pe
ecranul- monitorului se obtine aceeasi imagine ca pe ecranul
terminalului.

i.1. Caracteristici mecanice

Dimensiuni: = lungime: S20 mm
-. latime: 320 mm
= inaltime: 340 mm

Greutate: - 20 Kg apraode

1.2, Caracteristici electrice

Tensiune: 220V +10% -15%
Frecventa: S0Hz +1Hz —1Hz
Putere absorbita: .30 VA max.

1.2. Caracteristici climatice

Umiditate relativa: 40% -20% fara condensare
Temperratura de operare: in gama +5 +40 grade C

1.4. Cafécteristici de interfata

Terminalul utilizeaza 4 interfete diferite:

- interfata seriala d= comunicatis cu calculatorul
- interfata seriala de transmisie la imprimanta

- interfata paralela de preluare de la joystick

= interfata VIDED COMPLEX pentru monitor separat



1.4.1. Interfata cu calculatorul

Interfata folosita pentru legatura cu calculatorul este de
tip serial asincron, compatibila CCITT V24/RS 232C.
Terminalul DAF 2020 poate fi conectat la calculator in 2 moduri:

- direct la cuplorul asincron al calculatorului

- pril modem

Parametrii de comunicatie programabili cu  ajutorul
comutatoarelor de pe tastatura sint urmatorii:

- viteza de comunicatie (150 - 19200 bauds)

- paritate (para, impara, fara paritate)

= numar biti de STOP (i1 sau 2)

-~ lungime caracter (7 sau 8 biti)

- felul transmisiei (cu ecou, fara ecou)

Codul folosit pentru caractere este ASCII.

Semnalele de rcuplare la calculator sint conform
recomandarilor CCITT V24, iar lista acestora este prezentata mai
jos:

‘Nr. pin conector Semnal

1 =8

2 TxD - transmisie date

2 - RxD - receptie date

& RTS - cerere de transmisie
o CT3 - acceptare de transmisie
5 DSR - modem pregatit

7 GND - masa

8 e Sy 2

9 -

10 -

11 =

12 -

13 -

14 -

15 -

16 - =
17 -

18 -

19 GND - masa
20 DTR - terminal pregatit
21 s
22 -
23 -
24 -
25 -

Pentru conectarea la modem se foloseste un cablu cu
conectori tata-tata cu legaturile unu la unu. Pentru conectarea
directa la calculator se foloseste un cablu inversor. L
conectorul de comunicatie, terminalul transmite o tensiune de
+12V pentru 1 logic si -12V pentru 0 logiC.



{.4.2 Interfata cu imprimanta

Este o interfata seriala asincrona compatibila CCITT V24,

Este wunidirectionala, foloseste protocolul buffer busy si are
aceeasi parametri de comunicatie ca interflta cu calculaterul.
Legatura s2 face printr-un conector cu 15 contacte cu nivesle de

tensiune +/- 12V, Conexiunile la conector sint prezentate mai
jos:
Nr. pin conector Semnal

GND - masa

o v v BN B0 S < TN B (R
]

BUSY - buffer busy
10 TxP - transmisie printer

1.4.32, Interfata joystick

Este o interfata de tip paralel pe 8 biti. Legatura se
realizeaza printr-un conector cu 15 contacte cu nivele de
tensiun2 TTL. Conexiunile la conector sint prezentate mai jos:

Nr. pin conector Semnal
3 < DJ7 ==\
2 “DJé H
2 DUs :
4 DJ4 \ Bus bidirectional
3 DJ3 / de date
& DJ2 H
7 DJ1 ¥
3 DJO -/
% STB - strob
10 GND - masa
11 == +3V
12 -
$3 =
14 .
135 ROY - joystick ready

1-4
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1.4.4, Interfata monitor separat

Este o interfata care asigura un semnal VIDEQ COMPLEX TV ocu
nivelul de 1Vvv.Legatura intre terminal si monitor se vrealizeaza
printr-un cablu coaxial, conectorii fiind de tip BNC.

1.5, Programare si operars

~ Terminalul DAF 2020 are 2 moduri de lucru: TEKTRONIX 4010,
COMENZI SPECIALE si YT 100, Trecerea dintr-un mod de lucru in
celalalt se face printr-oc comanda simpla de la tastatura sau
calculator. Operatorul poate identifica modul de lucru in care se
gaseste terminalul, ‘'dupa starea indicatorului’ luminos CAPS
(aprins in permanenta pentru Tektronix 4010, se stinge sau se
aprinde la actionarea tastei CAPS in modul VT 100).

Modul de lucra  Tektironix 4010  ofera utilizatorului
posibilitati grafice si hard copy, in timp ce modul de lucru
VT - 100 ofera functii de sditare alfa si scroll. Imbinarea lor in
acelasi echipament ofera utilizatorului facilitati sporite atit
pentry dialogul cu calculatorul cit si pentru vizualizarea
rezultatelor programelor de aplicatie.

La pornire terminalul este in modul Tektronix 4010. Trecerea
in modul VT 100 se face astfel: se intra in modul comenzi
speciale cu CTRL PF1 si se da comanda 1 de la tastatura sau cu
ESC X urmat de comanda | de la comunicatie.

Revenirea in modul Tektronix se face cu ESC 1 sau, in regi-
mul SET-UF, ocu comanda de reset — 0. Ultimele doua comenzi aduc
terminalul- in starea initiala. g

+ TEKTRONIX {f———=—e== S LOMENZ L St 2 i
i 4010 | leesassas #1-SPECIALE | P VT 100

e o - o o e 2 o o e e e i s s e S o o e o s s




CAPITOLUL 2

MODUL DE LUCRU TEKTRONIX 4010

2.1. Generalitati

In acest mod de lucru, terminalul emuleaza echipamentul
TEKTRONIX 4010,
Are 4 r=2gimuri de lucrus

- alfanumeric

- grafic

- introducere grafica

- copie 1mprimanta
Regimurile sint comutabile de la tastatura sau de la calculator.

.1, Regimul alfanumeric

R (X

In acest regim se transmit si se afiseaza caracters
alfanumerice. Terminalul foloszste modul de afisare
pagina.Functiile de editare care au efect in acest. regim sint
urmatoarele: rcursor ipainte, cursor inapol, Cursor sus, cursor
jos, cursor in pozitia initiala, stergere ecran, LF (linie noua)
CR (incsput de rind!).

-
o

2.1.2. Regimul grafic

In acest vregim informatia primita de 1la calculator sau
tastatura este interpretata ca parametrii cu ajutorul carcra se
genereaza si se afiseaza vectori pe ecran.Decarece terminalul
realizeaza o scalare autodmata prin impartirea la 2 a
coordonatelor primite, formatul de afisare Tektronix 4010
(1024%x780 puncte) este in totalitate acceptat in spatiul de
adresare al terminalului ( S12%3%20 puncte).

2.1.3. Regimul introducere grafica

In acest regim apare pe ecran un cursor cruce care poate fi
deplasat oriunde in spatiul de adresare al terminalului cu
ajutorul tastelor de control al cursorului( ! , } , -, =, ).
Pozitia intr-un  anumit moment a cursorului poats fi trimisa la
calculator ca informatie necesara unor prelucrari ultericoars.

2.1.4. Regimul copie imprimanta

In acest regim terminalul trimite la imprimanta copia
ecranului.

P2
I
—



2.2. Tastatura
2.2.1. Generalitati

Se foloseste o tastatura speciala cu 82 taste, 4 indicatoare
luminoase ¢ LED-uri ) si unul sonor ( DIFUZOR ).Unul din LED-uri
se gaseste linga tasta CAPS( L4 ) iar celelalte 3 sint grupate in

"partea din stinga a tastaturii. Atunci cind sint aprinse LED-
urile au urmatcarea semnificatie: ; :

L1 LINE Terminalul lucreaza cuplat pri¥$ipterfata sa
de comunicatie -cu calculatorul ( linia de
comunicatie cu calculatorul este valida)

L2 LOCAL Terminalul lucreaza necuplat la calculator

& KR Nu s2 aprinde in modul de lucru . Tektronix
4010 : ‘ ,

el L4 CAPS Este in permanenta aprins in modul de lucru

Tektronix 4010

Din cele 82 taste &1 sint taste alfanumerice si 21 taste de
functii.Tastatura este de tipul TWO KEY ROLL-OVER( maxim doua
taste apasate simultan sint interpretate ).Pe tastatura se gasesc
14 nromutatoare de tip DIFSWITCH necesars  pentru  stabilirea
regimurilor de lucru ale terminalului. o

Tastele alfanumerice gener=aza caduri ASCII care sint trimise
la calculator si sint afisate pe ecran ( daca terminalul este in
r2gim cu ecou local sau cu 2cou de  la ecalculator)., Tastatura
genereaza 64 de coduri de caractere alfanumerice si 32 de coduri
de control ( vezi tabel ASCII ). e

Tastele din blocul numeric sint inefective in modul
TEKTRONIX. :

2.2.2. Tastele functicnale =
Tastele functionale sint taste cu caracter special si  sint
prezentate in continuare:

BREAK

La apasarea acestei taste se genereaza in linia de
comunicatie  un "0" logic timp de 0.23 sec.In funétie de programul
de interfata al calculatorului acestei taste 1 se pot atribui
diverse functiuni ( cel mai frecvent se opreste transmisia ).

PAGE

La apasarea acestei taste, indiferent in ce regim se gasea
“terminalul, se vrevine in modul ALFA,cu stergerea eoranulul si
mutarea cursorului  in pozitia HOME- coltul din stinga sus al
ecranului.Tasta are numai efect local (golirea buffer-elor d=
comunicatie si tastatura fara tratare ) in linia de comunicatie
nu s2 trimite nimic.

Parametri de lucru sint adusi la valorile initiale (conform

comitatoarelor pentru cele selectabileastfel),

-
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RESET
La apasarea acestei taste s¢ cbtine acelasi efect ca la
apasarea tastei PAGE dar fara stergerea ecranului.

CR

La apasarea acestei taste se transmite la comunicatie codul
ODH iar daca terminalul este in regim cu ecou local sau ecou de
la calculator se executa aceasta functie. In functie de regimul
in care se gaseste terminalul sint posibile urmatcarele efecte:

- in regim ALFA se deplaseaza cursorul la inceputul liniei
curente

- in regim GRAFIC sau GIN se obtine revenirea in regim ALFA.

LF

La apasarea acestei taste se transmite la comunicatie codul
OAH iar daca terminalul ests in regim cu ecou local sau cu ecou
de la calculator se deplaseaza cursorul alfa pe linia
urgatoare,.Daca comutatorul 512 este in pozitie ON se transmit
codurile ODH ,0AH si se executa CR si LF.

DEL

La apasarea acestei taste se transmite la comunicatie codul
7FH, iar pe ecran nu se intimpla nimic. Daca terminalul este in
regim cu ecou de la calculator efectul pe ecran depinde de
proaramul de interfata din calculator.

e P
S ST 2

Aceste taste au numai efect local si sint folosite pentru
deplasarea cursorului cruce sau a ferestrei de vizualizare in
girectiile indicate de sageti. La comunicatie nu se transmite
iAAG B \ &

La apasarea unei taste se obtine deplasarea cursorului cruce
sau a ferestrei de vizualizare in directia aratata de sageata cu
1 punct.

Daca simultan cu tasta respectiva se apasa si tasta SHIFT se
obtine o deplasare de 8 puncte.

‘Daca se apasa simultan doua taste se obtine o deplasare a
cursorului cu 1 punct'sau ( 2 puncte daca sste apasata si tasta
SHIFT ) pe ambele directii indicate de sageti. -

Daca o tasta ( sau 2 simultan ) este tinuta apasata mai mult
de 0.6 sec. se intra in regim REPEAT. In acest regim se
deplaseaza cursorul cruce sau fereantra de vizualpzare incontinuu
cu o frecventa de aproximativ 10 deplasari pe secunda, in
directia indicata de sageata, cit timp tasta este tinuta apasata.
O deplasare poate fi de | punct sau de & puncte daca este tinuta
apasata si tasta SHIFT.

SHIFT

Tasta SHIFT este folosita pentru obtinerea simbolurilor ", &,
$, &, etc. Este de asemenea folosita impreuna cu tasta CTRL
pentru a obtine o parte din caracterele de control.

ENTER
Aceasta tasta este inefectiva in modul de lucru TEKTRONX.

o
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CTRL s
. Tasta CTRL este folosita pentru obtinerea Acodurilor de
control. Sint afectate de CTRL literele si tastele [, 3, \, “, 2.

PF2 ( PRINT )

Apasarea acestei taste provoaca trecerea terminalului in
regimul copie imprimanta ( se +trimite copia ecranului la
imprimanta ). Tasta are numai efect local, la comunicatie nu
se transmite himic,

TAB

La apasarea acestei taste se transmite la comunicatie codul
09H, 1iar daca terminalul este in regim cu 2cou local sau cu ecou
de la calculator se deplaseaza cursorul alfa cu'o pozitie la
dreapta.

BS ‘

La apasarea acestei taste se transmite la comunicatie
codul O8H, iar daca terminalul este in regim cu ecou local sau cu
ecou de la calculator se deplaseaza cursorul alfa cu o pozitie la
stinga. S

BORL =e s

Apasarea acestei taste nu produce nici un efect asupra
terminalului. Apasaresa  acestei taste simultan cu  tasta
SHIFT provoaca trecerea terminalului din regim de afisare

" urmarire automata " in regim " pozitie fixa " ( vezi regimuri
de afisare.

Apasarea acestel taste simultan cu tasta CTRL provoaca
trecerea terminalului din regim de afisars " pozitie fixa "™ in
regim " urmarire automata .

La intrarea in "urmarire automata" se deplaseaza fereastra
d2 vizualizare astfel incit cursorul alfa sa fie vizibil - daca
terminalul este in regim alfanumeric sau, daca este in regim
grafic, punctul grafic curent sa fie in fereastra de vizualizare.
Initial, sau dupa apasarea tastelor PAGE, RESET terminalul este
in regim de "urmarire automata”.

Tasta are numai efect lacal, la comunicatie nu se transmite
nimic.

FF1

Apasarea acestei taste nu produce mici un efect asupra
terminalului. Apasarea acestei taste simultan ecu tasta CTRL
provoaca trecerea terminalului in modul comenzi speciale.

2.3. Comutatoare

Cu ajutorul comutatoarelor de pe tastatura utilizatorul poate
stabili parametri de comunicatie cu calculatorul si anumite
regimri de lucru valabile la parnirea terminalului. Oparte dintre
ele (parametri de comunicatie, LOCAL/ON LINE, new line, click pe
taste) pot fi modificate in regimul SET-UP din modul VT 100,
raminind cu aceste valori si la revenirea in modul Tekironix.
Daca se apasa tastele PAGE sau RESET in mcdul Tektronix se revine
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13 valorile date de comutatoare. Prezentarea posibilitatilor de
programare a parametrilor si regimurilor de lucru se face in
continuare: - s

$1:82 83

Ca ajutorul acestor comutatoare se poate stabili viteza de
comunicatie. Prin pozitionarea comutatoarelor se selecteaza
viteze intre 150 5119200 bauds astfel ( ON= in sus ):

53 s2 St

OFF OFF oFF - 150 bauds
ON OFF OFF - 300 bauds
OFF DN OFF - 600 bauds
ON ON OFF - 1200 bauds
OFF - -OFF ON - 2400 bauds
aN NFF ON - 4300 bauds

OFF ON ON - 9600 bauds
ON N ON - 12200 bauds
R4 0R

Cu ajutorul acestor comutatoare se selecteaza paritatea.
54 indica tipul paritatii iar S5 activarea paritatii astfel:

85 54

OFF OFF = fara paritate

OFF ON = cu paritate indiferenta
N OFF v cul paritate impara

0N £IN = cu paritate para

Sé -7

Cu ajutorul acestui comutator se stabileste numarul de biti
de STOP ( upu sau doi biti ) astfel:’

56
OFF - un bit de STOP
ON - doi bidi de STOP
57

Cu ajutorul acestui comutator se stabileste lungimeg unui
caracter la comunicatie astfel : -

37
OFF - caracter de 7 biti
ON = caracter de 3 b.di
S8

Cu ajutorul acestui comutator se stabileste modul de lucru al
terminalului astfel:

S8
OFF - terminalul lucreaza necuplat la calculator
N - terminalul luecreaza cuplat la calculator

| O
i
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59 510

Cu ajutorul acestor comutatoare se stabilesc terminatorii  in
regim introducere grafica astfel :

10 89

OFF QOFF - nu se transmite nimic

UFF N - nu s£ transmite nimice

ON OFF & se transmite CR

ON N = s2 transmit CR si EOT =
11

Cu ajutarul acestui comutator se stabileste felul transmisiei
( cu ecou sau fara #2eoon local ) astfel:

S11

OFF = transmisie fara ecou local
ON = transmisie cu ecou local
St :

Cu ajutorul aceestui comutator se stabileste modul in care se
relizeaza LF astfel:

St2
QFF = se face numai LF
N = s face LF si CR

Facilitatea pcate fi schimbata in regimul SET—UP din modul
Tektronix.

2
Cu ajutorul acestui comutator se stabileste regimul PAGE FULL

EREAK (1a sfirsitul paginii se trimite la calculator BREAK )
astfel:

513

OFF = nu se trimite nimiec
ON = s2 trimite BREAEK
514

Acest comutator indica daca la pornirea terminalului o<
executa click pe tasta astfel: '

S$14
OFF = nu se eri'z semnal sconor
N i se emite semnal sonor la apasarea tastelor

Facilitatea poate fi schimbata in regimul SET-UP al modului
VT 100, :

2.4. Ecranul

Spatiul de adresare este de 512x3%0 puncte iar rezolutia de
" afisare este S12x283 puncte ceea ce ocorespunde in vegimul
alfanumeric”la 35 rinduri x 73 caractere' adresabile si 26 rinduri
% 72 caractere afisabile.

o @
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In regim alfanumeric 2cranul terminalului este impartit in 35
linii si 73 coloane. Numerctarea se face pentru linii de la 1 la
35 de sus in jos; iar pentru coloane de la 1 1a 73 de la stinga
spre dreapta.

Se definesc urmatoarele notiuni:

- pozitia curenta este poritia indicata de cursor

- pozitia urmatoare este prima pozitie care urmeaza celei
curente. “Daca cursorul se afla la sfirsitul unei linii atunci va
fi prima pozitie a liniei urmatoare. Linia urmatoare liniei 35 va
fi-linia 1.

-~ inceput de ecran este pozitia din linia 1 colgana i

- gfirsit de ecran este pozitia din linia 35 coloana 73

- inceput de linie oste pozitia de pe coloana 1| a unei linii

- sfirsit de Miniz este pozitia de pe coloana 73 a unei linii

- pozitia initiala ( HOME ) este linia | coloana |

In regim grafic coordonatele colturilor spatiulul d= adresare
sint urmatcarele:

(512,3539).

SR S 0Y,

Spatiul de adresare poate fi vizualizat in  intregime prin
deplasarea ferestrei de vizualizare.

In regim alfanumeric sint 2 moduri de deplasare a ferestrei
de vizualizare:

- urmarire automata.

- pozitie fixa

In modul wurmarire automata fereastra de vizualizare se
deplaseaza automat astfel incit ocursorul alfa sa fie in
permanenta vizibil. : :

In modul pozitie fixa fereastra de vizualizare vramine in
pozitia in care s& gase2a la intrarea in acest mod. Fereastra se
poate deplasa intr-o alta poritie fixa prin actionarea tastelor

o ;

In regim GRAFIC este posibil numai modul pozitie fixa.

In regim INTRODUCERE GRAFICA esste posibil numai modul pozitie
fixa. La intrarea in acest regim fereastra se pozitioneaza
automat astfel incit cursorul cruce sa fie vizibil. La actionarea
tastelor | ,! , -,- se deplaseaza cursorul cruce. Cind cursorul
cruce ajunge la marginea ferestrei de vizualizare s2 deplaseaza
in continuare si cursorul si fersastra de vizualizare astfel
incit curscrul sa ramina in permanenta vizibil. Daca ze ajunge la
marginea spatiuluil de adresare deplasarea se cpreste.

In regim COPIE IMPFRIMANTA fersastra de vizualizars vamine in
pozitia in care se gasea la intrarea in acest regim.
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2.5. Comunicatia cu calculatorul

Comunicatia cu calculatorul se realizeaza printr-o interfata
seriala asincrona. : .

- In. mod asincron transmitatorul si  receptorul au aceleasi
frecvente iar delimitarea caracterelin se face oy ajutorul  unui
bit START si a unuia sau doi biti 5TOP. Ritii caracterului sint
transmisi unul cite unul imediat dupa bitul de START incepind cu
bitul cel mai ‘putin semnificativ =i terminind cu cel mai
semnificativ sau un bit de contral al paritatii

Parametrii de comunicatie trebuie sa fie aceiasi atit la
receptie oit si la transmisie. Programarea lor s2 face ou
ajutorul comutatoarelor de pe tastatura ( vezi par. 2.2.2.)

e el toa

: In modul de lucru VT100 parametrii de comunicatis se pot
modifica de 1la tastatura in procedura SET UP. La revenirea in
madul Tektronix 4010 aceasta programare se pastreaza. :

Terminalul® transmite pe linia de comunicatie la fiecare
tastare caracterul corespunzator. _

Daca este selectat modul de lucvu cu ecou lecal caracterul
transmis e=ste afisat si pe ecranul terminalului.

Daca este selectat meodul fara ecou local , nu se afiseaza
caracterul transmis decit la returnarea lui de catré rnalculator.

Caracterele transmise terminalului DAF 2020 sint
receptionate intr-un buffer cu capacitatea de 512 octeti, de unde
sint apoil citite si prelucrate. In cazul unor mesaje lungi, cind
se lucreaza la viteze mari, este posibila umplerea buffer-ului si
pierderea caracterelor transmise dupa aceasta. Pentru a evita o
asemenea situatie DAF 2020 permite folosirea unei proceduri
XON - XUFF. Astfel, inainte de umplerea buffer—ului cind ramin
mai putin de 128 octeti liberi, terminalul transmite
calculatorului un caracter DC3 ( XOFF ) cerind o intrerupere
permanenta a flexului de zaractare, Dupa prelucrarea
caracterelor, atunci cind in buffer sint mai mult de 258 octeti
liberi, terminalul anunta rcalculatorul ca poate ralua fluxul de
date prin transmiterea unui caracter DCI ¢ XON ).

Terminalul trimite in linia de comunicatie un caracter
ODC3 ( XOFF ) la intrarea in regimul COFIE IMPRIMANTA 51 un
caracter DCL ¢ XON ) la iesivea din acest regim. 5

2.6. Regimuri de lucru in modul Tektronix

Regimiurile de lucru (alfanumeric, grafic, introducere
grafica, copie imprimanta) pot fi stabilite de la calculator -
cind terminalul este 0ON LINE, san de la tastatura - cind
terminalul este in LOCAL sau ON LINE cu ecou local.

In modul Tektroniyx spatiul de lucru este de 320 linii a cite
512 puncte, 1la un moment dat putind fi vizualizate numai - 288 de
linii succesive, cuprinse in fereastra de vizualizare. e
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1. (0,389) (511,389).!}

{.(0,n+287) (S11,n+287).! FEREASTRA

! : : DE

' ! VIZUALIZARE
{.(0,n) {S11.0)d

1.40,0) : (511,0). ¢

Initial fereastra de vizualizare cuprinde liniile 102-389 si
se poate deplasa cu ajutorul tastelor i, | care au numai efect
local.

2.6.1. Regimul alfanumeric

. In acest rvegim, 1la primirea unui cod ASCII intre 20H si 7EH
se afiseaza pe ecran in pozitia alfa curenta, intr-o matrice de
7x11 puncte caracterul corespunzator si se muta cursorul  in
pozitia wurmatoare., - Afisarea caracterului se poate face cu
supraimprimare (la initializare sau dupa comanda speciala 2) sau
cu stergers (dupa comanda speciala 3, vezi cap.3). 2

Forma caractesrulul depinde de setul de caractere ales: setul
standard - initial si dupa comanda A data in modul "Comenzi
speciale”, sau setul de caractere programabile - dupa comanda P
data in modul “Comenzi speciale”. !

Dupa initializare sau dupa primirea caracterului de control
51 se afiseaza litere mari si pentru codurile de litere mici.
Dupa primirea caracterului de control S0 se afiseaza litere mici
atit pentru codurile ASCII de litera mici ciit si pentru cele de
litere mari;

Dupa afisarea caracterului pozitia curenta se muta la
dreapta cu 7 puncte. Daca pina la sfivsitul liniei ramin mai
putin de 7 puncte, cursorul se muta cu 11 linii mai jos, la
marginea stinga curenta (stinga ecranului cind margoinea curenta

-este 0 sau coloana 256 cind marginea curenta este 1) si,

daca terminalul este in regim de "urmarire automata” si s-a
- depasit marginea de jos a ferestrei de vizualizare, se muta
fereastra de vizualizare mai jos cu 11 linii.

Daca se ajunge la marginea de jos a ecranului se emite un
semnal break de 0,23 sec, cind comutatorul S13 este ON se schimba
marginea stinga curenta (daca marginea stinga curenta era stinga
ecranului, noua margine curenta va fi pe coloana 256 si invers),
se muta cursorul pe linia 380 si, daca terminalyul era in regim
de urmarire automata, se muta fereastra de vizualizare pe liniile
102 - 389,

In spatiul de lucru (390 linii a cite S12 puncte) pot fi
afisate 35 rinduri alfa de cite 72 de caractere.

18]
i
0
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Intrarea in regimul alfanumeric:
‘ - la pornirea terminalului; pozitia alfa activa va fi
la capatul sting al liniei 380 .

- dupa apasarea tastelor PAGE sau RESET; pozitia alfa activa
va fi la capatul sting al liniei 380

- cu US (CTRL SHIFT ? /) terminalul trece in regim alfa:
coltul din stinga jos .al pozitiei alfa active va fi in ultimul
punct ale carui roordonate au fost completate in regimul grafic.
Daca terminalul - nu era in regim grafic say nu se completasera
coordonatele nici unui  punct, se trece in regimul alfa fara
modificaioa pogitizi alfa cureante

cu CR, dacu terminalul ers iu reyim grafic sau in regim de

introducere grafica. La iesirea din regim grafic se pozitioneaza
cursorul la capatul sting al liniei ultimului punct ale carui
coordonate au fost completats dupa intrarea in regim grafic

- ESC FF (ESC CTRL L) curscorul este afisat la capatul sting
al liniei 380

- daca se primeste de la comunicatie una din comenzile BEL,
| ATENR < A P B e e B SC ETB, dupa trecer=a terminalului din regim
alfanumeric in regim introducere grafica.

Iesirea din regim alfanumeric:

= cu G5 (CTRL 1) se trece in regim grafic

- cu ESC SUR se trece in regim de introducere grafica

- cu ESC ETB (CTRL W) se trece in regim copie imprimanta,
urmind ca duPa ce se executa copia =cranului sa se revina in
regimul alfanumerie

-

Cit timp terminalul este in regim alfanumeric, pozitia

apare pe ecran, =l poate fi adus in fereastra de vizualizare

apasind tasta SCRL cu CTRL.

Daca se doreste sa se lucreze numai in primele 288 de linii
(0--237) se procedeaza astfel:

- se scoate terminalul din "wmarire automata" apasind
simultan tastele SCRL i SHIFT. ;

- se muta fereastra de vizualizare in partea de jos a
spatiului de lucru ou ajutorul tastei |, ’

- se pozitioneaza cursorul alfa pe linia 287 dupa PAGE,
RESET, Do BRREE o sau LF la marginea de jos a ecranului;
pozitionares se face de la tastatura cind terminalul este  in .
LOCAL cu secventa CTRL 1, 1, -1, @, CR sau cind =ste ON LINE cu’
6%, 1, 1, @, CR de la comunicatie.

2-19
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2.6.2. Regimul grafic

In acest regim codurile ASCII care nu sint coduri de control
sint folosite pentru completarea coordonatelor punctului grafic
curent. In momentul in care s—au completat coordonatele X, Y ale
unui punct se uneste printr-un vector acel punct cu punctul ale
carui coordonate fusesera completate anterior (punctul initial);
noul punct devine punct initial urmind ca el sa fie unit cu altul
in momentul in care se completeaza din nou coordonatele X, Y ale
unui nou punct. :

Intrarea in regim grafic se face cu-ajutorul caracterului de
control GS {CTRL 1 de la tastatura). La intrarea in regim grafic
este necesar sa se c/mpleteze coordonatele & 2 puncte inainte de
trasarea unui vector, completarea coordonatelor X, Y ale primului
din cele doua puncte neavind nici un efect pe ecran. Coordonatele
unui punct se considera completate in momentul in care s-a
completat coordonata X.

Coordonatele X si Y au valori de la 0 la 1023 si de aceea
valoarea lor este data prin 10 biti. Mai jos se prezinta modul in
care pot fi completate coordonatele unui punct considerindu-se ca
valorile X ci Y sint date in binar si ca Xn, Yn reprezinta bitul
' n din reprezentarea lui X respectiv Y:

i) Se completeaza coordonata Y
- se trimit cei 5 biti mai semnificativi ai lui Y cu

ajutorul unui cod ASCII (pe care il vom numi HiY) cu bitul =0 si
bitul S5=1 :

Pem b NSl gt Y DY L Ye

6 S 4 3 2 1 0

~ ge trimit cei S biti mai putin semnificativi cu ajutorul
unui cod ASCII (LoY) cu bitul é=1 si bitul S5=1 :

2) Se completeaza coordonata X f

se trimit cei S biti mai semnificativi ai lui X cu
ajutorul unui cod ASCII (HiX) cu bitul é=0 si bitul 5=1 :

I T T T R L TR B
55 3 3 2 1 0

- se trimit cei S biti mai putin semnificativi ai lui X cu
ajutorul unui cod ASCII (LoX) cu bitul 6=1 si bitul 5=0 :

2=11



0 coordonata se considera completata dupa ce i s-—au transmis
cei 5 biti mai putin semnificativi. In cazul in care nu se
schimba in intregime coordonatele, 1la trecerea de la un punct la
altul, se pot indica noile coordonate cu mai putin de 4 coduri
ASCII. In tabelul 2.1. sint date situatiile posibile si numarul
minim de coduri care pot fi transhise pentru specificarea
coordonatelor noului punct. In stinga tabelului cu *® sint
indicate ‘codurilé care difera in coordonatele dovite fata de
ultimele coordonate transmise.

Tabelul 2.1.
Coduri necesare pentru adresare grafica

\
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In vregim grafic ori de cite ori se primeste ~un cod LOX
(i.e, cu bitul é=1, bit 5=0) si exista punct initial se traseaza
un vector de la punctul initial .

Dupa codul de control GS, primirea unui cod LOX este

considerata sfirsitul completarii coordonatelor punctului initial

51 nu sc'trasea;a vector. Aceasta facilitate poate fi folosita

e - o

pentru deplasarea punctului grafic curenttfgra trasare de vectori

>

Coordonatele punciului grafic curent se pastreaza chiar daca
se iese din regim graficy la o noua revenire in regim grafic,
pentru ca pundtul initial sa aiba coordcnatele avute la iesirea
anterioara, este suficient sa se trimita codul LOX al vechiului
* punct. La pornire punctul grafic curent se considera in Y=0, X=0.
' In anexa 3 sint date codurile HIY, LOY, HIX, LOX pentru
toateDvedowdde mpatdale dée ludrd est¥.de 380 linii a cite 512
puncte si X si Y iau valori de la O la 1023, in regim grafic unui
punct (X,Y) i se asociaza pe ecran un punct (X/2, VY/2), punctul
(0,0) fiind in coltul din stinga, jos al spatiului de lucru.

Punctele care au coordonata Y mai mica de 780 pot fi
“vazute" in spatiul de lucru -de 390 de linii prin deplasarea
ferestrei de vizualizare cu ajutorul tastelor i, |. :

Terminalul are posibilitates afisarii mai multor tipuri de
vectori. La pornire sau dupa apasarea tastelor PAGE sau RESET se
traseaza vectori cu toate punctele aprinse; dar daca se primeste
codul ASCII SOH (CTRL A) in modul “Comenzi speciale” bitii 0-2 ai
urmatoarelfor doua coduri ASCII primite, concatenati, dau un octet:
care precizeaza tipul veciorilor ce vor fi trasati in continuare:

unui bit 1 in acest cctet i se asocisza un punct aprins

- unui bit O din octet i se asociaza un punct stins

dada unui punct al vectorului i se asociaza bitul n din
octetul model, punctului urmator i se asociaza bitul (n+i)mcd8
din model

- daca ultimului punct al vectorului precedent i s-a asociat
bitul n din octetul model, srimului punet 31 vectorului ce
urmeaza sa fie trasat i se asociaza bitul (n+tl)mod8 al modelului

‘Se observa ea:

- pentru un "model” 00 se vealizeaza ¢ stergere de vectoriy
acest model se obtine transmitind dupa  comanda speciala OiH
(codul ASCII SOH) caracterele @@ (codurile 40K, 40H) .

- pentru un model 3FH se chtin vectori de tipul "linie
intrerupta” ; gentru acest model ultimele doua caractere ale
comenzii speciale pot fi C/ (codurile 43H, 2FH)

- pentru un model A4FH se obtin vectori de tipul “linie-
punct® ; ultimele caractere pot fi in acest caz D/ (44H, 2FH)

- pentru un model U5H se obtin vectori de tipul "linie
punctata® ; wultimele doua caracteve ale comenzii speciale pot fi
EE (codurile ASCII 45H, 45H).

Din regimul grafic se iece la primirea codurileor ASCII US,
CR, ESC FF, ESC SUB sau la apasarea tastelor PAGE sau RESET.

1.
s
(AR ]
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2.6.3. Regimul introducefe grafica

In acest regim utilizatorul poata sa selecteze un anumit
punct de ope ecran cu ajutorul cursorului cruce si sa transmita
pozitia acestuia la comunicatie; pozitia punctului poate fi
folosita in diverse moduri de catre programele de aplicatie din
calculatorul cu care este cuplat terminalul: pentru selectarea
unei parti din desenul afisat, pentru  selectarea unor
transformari ale desenuluisau ale unor operatii dorite de catre
utilizator, atunci cind pe ecran se afiseaza un meniu, etc.
Deplasarea cursorului cruce poate fi facuta cu ajutorul
sagetilor -, -, i, |, si, daca optiunea exista, cu ajutorul
joystick-ului; fereastra de vizualizare se pozitioneaza automat
astfel incit intersectia axelor cursorului cruce sa fie in
permanenta pe ecran. Transmiterea coordonatelor  punctului
selectat din spatiul de lucru se poate face in doua moduris
1) 1la apasarea unei taste (cu exceptia tastelor din blocul
numeric si a sagetilor) se transmit la comunicatie:
- codul tastei
- 4 coduri ASCIT reprezentind valorile X si Y asociate
punctului de intersectie a axelor cursorului cruce (se
inmultesc cu 2 coordonatele acestui punct spatiul de
lucru curent). Cei 7 biti ai celor 4 coduri se obtin
astfel: ;

X9 X8 X7 Xé& X5

X4 X3 X2 X1 X0

Y9 Y3 ¥ Y6 XS

1¥4-Y3 8 Y1 YO
= CR sau CR si EOT, daca sint pozitionate corespunzator
comutatoarele 59 si S10-

2) daca se primeste de la comunicatie comanda ESC ENQ
terminalul  transmite 4 ccduri ASCII reprezentind valorile X si Y
pentru cursorul cruce si eventual, CR sau CR si EOT (vezi
comutatoarele S9 si S10).

Dupa executia acestei comenzi se sterge cursorul cruce si se
revine la regim:l anterior regimului de introducere grafica.

SODO
et s

Daca terminalul fusese in regim alfanumeric, nu se¢ afiseaza

caractere decit dupa Primirea de la comunicatie a unei comenzi de

activare a regimului alfanumeric: BEL, BS, HT, VT, LF, US, CR,

ESC ETB, ESC FF sau pina la apasarea tastelor PAGE, RESET sau PF2

Intrarea in regilul de introducere grafica se face cu
comanda ESC SUB (ESC CTRL Z de la tastatura cind terminalul este
in LOCAL).

Se iese din acest regim atunci cind se primeste o comanda de
la comunicatie sau atunci cind se apasa.tastele PAGE, RESET sau
PF2 (PRINT); la iesire se sterge cursorul cruce si se revine in
regimul anterior regimului de introducere grafica, in regimul
alfanumeric revenindu-se asa cum s-a aratat la ESC ENQ. De multe
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ori se transmit in ecou la comunicatie .caracterele CR sau CR si
COT, asa ca dupa apasarea unei taste sau dupa E3C ENR, cind 57 si
610 sint ON OFF sau ON ON, terminalul pcate sa treaca direct in
regimul alfanumeric deocarece a primit de la comunicatiz CR.

2.6.4. Regimul copie imprimanta

In acest regim se realizeaza o copie a ecranului la o
imprimanta grafica. Copia poate sa fie punct cu punct - 1la
pornire, dupa PAGE sau RESET, sau dupa comanda speciala S - say
pentru un punct de pe ecran o matrice de 2x2 puncte la imprimanta
daca s-a dat comanda speciala D.

Cind se realizeaza copia dubla se scot la imprimanta numai
490 din cele 512 coloane de puncts de pe =cran.

Se intra in acest regim daca se apasa tasta PF2 (PRINT) sau
daca se primeste comanda ESC ETE (ESC CTRL W de la tastatura cind
terminalul este LOCAL).

Iesirea se face fie prin apasarea tastelcr PAGE sau RESET -
in acest caz revenindu-se in regimul alfanumeric fara sa se fi
terminat copia ecranului la imprimanta - fie la terminarea copiei
spatiului  de lucru cind se revins in regimul anterior regimului
copie imprimanta; daca terminalul fusese in regim de introducere
grafica la intrarea in regimul copie imprimanta sz sterge
cursorul cruce si, la terminarea copiei la imprimanta se revine
in regimul anterior regimului de introducers grafisa.

In timp ce se realizeaza copia la imprimanta terminalul nu
mai preia caractere de 1la linia de comunicatie iar de la
tastatura sint efective numai tastele PAGE si RESET. Fentru a
evita: pierderea de caractere de la comunicatie, inainte ' de
inceperea copiei se transmite un caracter XOFF, iar la sfirsitul
copiei se transmite un caracter XON pe linia de comunicatie;
totusi, decarece cit timp se realizeaza copia  ecranului la
imprimanta terminalul trece in local, se pot pirde caracters daca
nu  se lucreaza pe comunicatie cu procedura XON-XOFF sau daca se
reactioneaza cu intirziere la XOFF.

P
i
—
w
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2.7. Tratarea caracterslor de control

Cu ajutorul caracterelor de control, codurile ASCII OOH-1FH
5 schimba modul de lucru 3l terminalului sau se cer informatii
referitoare la starea. lui - modul de lucru curent, pozitie
ﬁcursoare, starea perifericelor auxiliare (joystick, imprimanta).
Nu toate caracterzle de control- sint luate in consideratie; mai
Jos sz prezinta caracterele de control tratate de D2020 in
regimul  TEKTRONIX 401G si efactul lor asupra terminalului in
acest regim.

2eZ L BEL

Ce emi&e un sunet ©cu durata de 200ms. Primit de 1la
comunicatie, ' activeaza modul alfa {(dupa modul GIN nu se afiseaza
coractere decit daca s-a primit o comanda de activare wmod alfa).

el dy BS

Se muta pozitia alfa activa la stinga pe linia curenta, cu o
pozitie (Xalfa=Xalfa-14). Daca s-a ajuns la marginea stinga
curenta se muta curscrul pe capatul din dreapta al liniet
curentz. In modul grafic este afectata coordonata X a punctului
initial. 2

Activeaza modul alfa dupa GIN.

200 HE

Pozitia alfa activa se deplaseara la dreapta cu o pozitie
(Xalfa=Xzlfa+ld).,

Dacz 5 a ajugs la capatul din dreapta se muta cursorul la
marginea stinga curenta 3 liniei urmatoare (Yalfa=Yalfa+22). BDe
pe ultima pozitie a’ultimei linii se muta cursorul pe prima linie
si se schimba marginea stinga curenta (vezi modul alfa).

In modul grafic este afectata numai coordonata X a punctului
initial.

fctiveaza modul alfa dupa modul GIN.

2.7.4. LF -
Muta curscrul alfa in jos pe linia urmatcare (YalfaSYalfa-
' 22); optional (cind comutatorul 12 este ON sau a fost activata
aceasta facilitate in regimul VT100) pozitionarea se face Oe
linia urmatocare, 1a marginea stinga curenta. De pe ultima linie
se muta pe prima linie si se schimba marginea stinga curenta.
In regimul grafic s2 modifica numai coordonata Y a punctului
initial.
Activeaza modul alfa dupa modul GIN.

P e

Muta curscrul alfa in sus, pe linia precedenta liniei
curente (Yalfa=Yalfa+22). Cind cursorul e p2 prima linie, comanda
este inefectiva. 3

In modul grafic este afectata cocrdonata Y a punctului
initizl.

Activeaza modul alfa dupa modui GIN.

2-16
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2726 LR

Muta cursorul alfa la marginea stinga curenta. Comanda CR
trece terminalul din modul grafic in modul'alYa;'cursorul alfa.va
§i afisat pe acceasi linie cu punctul initial din modul grafzc,
la marginea stinga a e2ovanulul. Marginea stinga curenta va fi 0
(stinga ecranului).

Activeaza modul alfa dupa modul GIN.

2T 7w B
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